
Objetivo del programa
Formar profesionales capaces de diseñar, 
implementar y evaluar estrategias, recursos y 
ambientes educativos mediados por tecnología, 
con enfoque innovador, pensamiento crítico, 
ética y sensibilidad social.

¿Por qué estudiar esta Maestría?
Responde a los retos actuales de la educación 
digital, híbrida y a distancia.

Desarrolla competencias digitales y pedagógicas 
para crear propuestas educativas innovadoras.

Forma especialistas capaces de diseñar experiencias 
personalizadas, accesibles e interactivas mediante 
plataformas, apps, IA y gami�cación.

Alta demanda profesional en instituciones 
educativas, empresas, ONG y organismos públicos.

Impacto social: reducción de brechas digitales, 
inclusión y mejora de la calidad educativa.

Ideal para docentes, capacitadores, gestores 
académicos y diseñadores instruccionales.

Integración de metodologías activas y TIC: ABP, aula 
invertida, evaluación digital, aprendizaje móvil.

Formación interdisciplinaria en pedagogía, 
tecnología, diseño instruccional y análisis de datos.

Formación profesional de 2 años, 
organizada en 6 cuatrimestres, con 12 
asignaturas obligatorias y 79 créditos. El 
programa combina mediación docente y 
trabajo independiente, orientado al 
diseño, implementación y evaluación de 
entornos educativos mediados por 
tecnología.

Maestría en 
Tecnología 
Educativa



Perfil de egreso:

Modelos pedagógicos y diseño de ambientes 
de aprendizaje.

Educación sin 
límites, éxito sin 
fronteras

222 520 3343
escolares@unides.mx
https://unides.mx

Habilidades
Trabajo multidisciplinario.

Conocimientos

Ventajas de estudiar 
con nosotros:

Manejo de plataformas y software 
educativo.
Creación de propuestas innovadoras.

Horarios flexibles.1

Acceso desde cualquier lugar.2

Material académico disponible 24/7.3

Desarrollo de habilidades 
digitales.4

Interacción con docentes y 
estudiantes de diversos contextos.5

Reducción de costos 
de traslado.6

Revalidación de estudios 
previos.7

Acompañamiento académico 
y administrativo.8

Identidad virtual, resiliencia digital y ergonomía.

Modalidades educativas, características 
generacionales y tipos de aprendizaje.

Tecnologías emergentes y su impacto 
educativo.

Gestión del tiempo, información y 
adaptación al contexto.
Desarrollo de proyectos con 
conciencia social.

Diseño instruccional y análisis contextual.

Desarrollo de proyectos educativos con 
tecnología.

Informes
Área de Control Escolar



PROFESIONALIZANTE BÁSICA DISCIPLINAR FUNDAMENTOS

MALLA 
CURRICULAR

MTETA01 MTECD01

PRIMER
CUATRIMESTRE

TEORÍAS DEL 
APRENDIZAJE Y

MODELOS 
PEDAGÓGICOS

CULTURA 
DIGITAL

CICLO

SEGUNDO
CUATRIMESTRE

MTEST02 MTEAP02

SER Y 
TECNOLOGÍA

APRENDIZAJE 
PERMANENTE Y

EDUCACIÓN 
PARA TODOS

TERCER
CUATRIMESTRE

MTEDA03 MTETT03

DISEÑO DE 
AMBIENTES DE
APRENDIZAJE

TENDENCIAS 
TECNOLÓGICAS
EN EDUCACIÓN

CUARTO
CUATRIMESTRE

MTEDI04 MTEDM04

DISEÑO 
INSTRUCCIONAL

DISEÑO DE 
MATERIAL

DIDÁCTICO DIGITAL Y
APLICACIONES 

EDUCATIVAS

QUINTO
CUATRIMESTRE

MTETD05 MTEDA05

TECNOLOGÍA PARA 
EL

DESARROLLO 
SOCIAL

DESARROLLO DE 
AMBIENTES

DE APRENDIZAJE

SEXTO 
CUATRIMESTRE

MTEGP06 MTEEA06
GESTIÓN DE 
PROYECTOS

EDUCATIVOS PARA 
ENTORNOS
VIRTUALES

EVALUACIÓN DE 
AMBIENTES

DE APRENDIZAJE


